








GDCとDTSは、SR-1000 IMBでDTS:X for IAB Immersive Soundを展開しました。DTS:Xは、現

実の音環境を再現し、観客を新たなレベルの音への没入感へと誘います。最大32チャンネル

のシネマオーディオ機能を内蔵したSR-1000 IMBは、オーディオソリューションのパイオニ

ア的存在です。SR-1000 IMBは、シネマオーディオのパイオニア的存在であり、手頃な価格

のオプションにより、コスト、スペース、インストール、メンテナンスの時間を節約するこ

とができます。

20年以上にわたり、GDCは映画産業

において最も信頼できるパートナ

ーの一つであり、統合メディアブ

ロック(IMB)技術のリーダーとして

世界的に認められています。SR-10

00は、GDCの第6世代のデジタルシ

ネマメディアサーバーで、メンテ

ナンスがほぼゼロで、総所有コス

トが最小になるように設計されて

います。医療・軍事製品に使用さ

れる組み込み型パワーエレクトロ

ニクスを内蔵し、システム全体の

安定性を確保しています。SR-1000

は、世界最大の試験・認証会社で

あるSGSによって、MTBF10万時間の

認証を受けています。2018年の発

売以来、SR-1000 IMBは全世界で18

,000台以上出荷されています。

DTS（当初はDigital Theatre Syst

ems）は、1993年にユニバーサル・

ピクチャーズの「ジュラシック・

パーク」の公開を機に発足しまし

た。同社の最新の功績は SMPTE im

mersive audio bitstream (IAB) 

標準をサポートしたことである。D

TSは創業以来、世界をより良い音

にすることに専念してきました。2

015年初頭、同社はオープンな次世

代イマーシブ多次元オーディオ技

術であるDTS:Xを発表しました。DT

S:Xは、現実世界の音環境を再現し

、観客を新たなレベルの音への没

入感へと導き、映画館内で真に魅

惑的なエンターテインメント体験

を提供します。映画館のオーナー

に数多くのカスタマイズオプショ

ンを提供し、視聴空間に適した柔

軟なスピーカー構成を可能にする

ことで、音の流動的な動きをより

正確に伝え、より豊かなエンター

テイメント音場を作り出します。

DTS と DTS:X 技術の最初のライセ

ンシーである GDC は、このリアル

な映画体験を提供するために、過

去 7 年間に わたって協力してき

ました。現在、GDC は 1100 以上

のスクリーンを設置し、PVR Cinem

as、世界初で最大の Samsung Onyx

 LED Cinema、ScreenX、CGS premi

um cinema など、世界中のスクリ

ーンに DTS:X を導入しています。

UME International Cineplex は、中国を代

表する映画会社の一つです。その北京商経

店のCGSシアターは、GDCのDTS:Xイマーシブ

サウンドを搭載し、現実のようにあなたの

周りを動き回ることができます。

インドの映画館チェーンであるPVR C

inemasは、ムンバイとハイデラバー

ドの2つのスクリーンでGDCのDTS:X f

or IABサウンドシステムを採用し、

インドの観客に最新のイマーシブオ

ーディオ体験を提供する。

米国第5位の劇場運営会社であるB&B 

Theatresは、北米で最高のPLFコンセ

プトとして認められているGrand Scr

eenとGrand Screen with ScreenXにD

TS:Xを独占的に採用しています。

イマーシブ・オーディオ・ビットストリ

ーム（IAB）ソリューションは、SMPTE 

の ST 2098-2 を完全にサポートするよ

う設計されており、相互運用可能な単一

のイマーシブ・オーディオ・フォーマッ

トを提供するという目標に向けて大きな

一歩を踏み出しました。

2018年の発売以来、堅牢なSR-1000は
シネマ業界から素晴らしいフィード
バックと受け入れを受けています。
その将来性のあるアーキテクチャで
、SR-1000は、内蔵ディスクレス
CineCacheストレージと5.1/7.1サラ
ウンドサウンド用に設計された内蔵
シネマオーディオプロセッサを含む
手頃なオプションです。外部オーデ
ィオプロセッサの代わりにGDCのオプ
ション内蔵シネマオーディオプロセ
ッサを選択すると、展示者はコスト
、スペース、インストール、メンテ
ナンス時間を節約することができま
す。パンデミックによる経済的な影
響にもかかわらず、インシネマオー
ディオプロセッサー内蔵のSR-1000 
IMBは、全世界で予想を上回る累積販

売台数を記録しています。



Shaw Theatres PLQは、シンガポール東部で最

も多くのスクリーンを有しています。そのプ

レミアムフォーマットホールである2つのLumi

ereスイートには、最先端のDTS:X for IABシ

ネマソリューションが設置されています。

2020年2月、GDCとDTSは共同で、ロ

サンゼルスでハリウッドスタジオ

と業界関係者にDTS:X for IABシネ

マソリューションのデモを実施。2

021年8月、GDCとDTSは、世界中の

既存および将来のDTS:Xの顧客にDT

S:X for IABソリューションを提供

する画期的な契約を締結したこと

を発表しました。

"DTSとの共同作業は、この数年間、

パンデミックの時でさえも中断され

たことがありません。GDCのエンジ

ニアとDTSは、出展者のために最高

の没入型オーディオ・ソリューショ

ンを熱心に開発しています。GDC Te

chnology LimitedのCEOであるDr. M

an-Nang Chongは、「我々は、劇場

所有者がDTS:X IABソリューション

を急速に採用するのを見て、嬉しく

思っています」と述べている。

「DTS は、長年の協力者である GDC、コ

ンテンツおよび展示パートナーと共に、I

mmersive Audio Bitstream (IAB)を次の

ように追加することを誇りに思います。

香港のMy Cinema Yoho Mallは、IABソリュ

ーションのための世界初のDTS:Xシアター
です。

DTS:Xのエコシステム DTSは、観客にセ

ンセーショナルなオーディオを提供し

始めてから30年になろうとしています

。Xperi Corporationのチーフ・コンテ

ンツ・オフィサーであるBill Neighbor

sは、「我々は、ステークホルダーと協

力し、IABを世界中のDTS:Xシアターに

展開し、その旅を続けることを楽しみ

にしています」と述べています。

DTS:X for IABの展開の一環として、

出展者はGDCの現在のDTS:Xメディア

サーバーを、IAB規格を完全にサポー

トするように設計されたDTS:X for I

ABにアップグレードするオプション

があります。新規にDTS:Xを導入する

場合は、DTS:X for IAB搭載のSR-100

0を選択することができます。

韓国最大の展示施設である独立記念館に

は、DTS:X搭載のSamsung Onyx Cinema L

EDシネマスクリーンがあり、豊かでリア

ルな3Dサウンドで観客に感動を与えてい
ます。

DTS:X は、16 または 24 チャンネル

のイマーシブオーディオシステム用

のデコーダで、 360 度のオーディオ

体験のための真のシネマティックサ

ラウンドサウンドを提供します。GDC

は、香港とシンガポールの映画館に

ある既存のDTS:Xスクリーンをすべて

アップグレードし、米国とヨーロッ

パの一部の映画館では、IABコンテン

ツのためにDTS:Xをサポートするよう

にした。さらに、GDCは韓国CGV Cine
mas Juan Stationの2つのDTS:Xスク
リーンとPVR Cinemasの2つのDTS:Xシ

ネマに対するIABアップグレードを完

了した。GDCは、既存および将来のDT

S:Xイマーシブサウンド設備のIABを

サポートし、GDCとDTSが世界中の映

画館でDTS:Xサウンド体験を強化する

ために長期的に取り組んでいること
を示している。

CinemaCon 2022 では、最大 32 チャ

ンネルの DTS:X イマーシブオーディ

オと IAB 標準をサポートする AES67 

ネットワークオーディオをレンダリン

グするシネマオーディオ機能を内蔵し

た SR-1000 IMB が、ゲームを変える

オーディオソリューションになること

は満場一致で決定されました。GDCは

、Big Cine Expo 2022において、32チ

ャンネルのDTS:X for IABソリューシ

ョンを内蔵した製品も展示する予定で

す。


